Modut 3D Dolby

Modut 3D Dolby sklada sie¢ z nastepujacych komponentow:

1. Koto obrotowe z filtrem koloréw (Filter Wheel) — wewnatrz modutu 3D

Rys. Modut 3D zawierajacy w sobie koto koloréw i kontroler 3D

Modut 3D, zawierajacy w sobie koto, montuje si¢ w projektorze kinowym. Kiedy serwer
kinowy wykryje film zapisany w formacie 3D Dolby, wéwczas koto jest automatycznie
uruchamiane i przemieszczane pomiedzy lampe a uktad przetwarzajacy swiatto. Obracajace
koto tworzy na wyjsciu obraz 3D, ktéry mozliwy jest do zobaczenia po zatozeniu przez widza
specjalnych okularéw pasywnych Dolby 3D, ktére to okulary filtruja obrazy dla prawego i
lewego oka.

Jezeli z serwera odtwarzany jest film zapisany w 2D wdwczas koto jest automatycznie cofane
poza lini¢ $wiatla tak, aby obraz na wyjsciu byl wyswietlany w 2D bez uzycia kota.
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2. Kontroler (Filtr Kontroler) Dolby — wewnatrz modutu 3D

Zadaniem kontrolera Dolby jest automatyczne wykrycie filmu 3D i synchronizacja kota z pracg

projektora wyswietlajacego filmu. Kontroler jako ptyta elektroniczna montowana jest w module
3D.



